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Ejercicios sobre poliedros

PROBLEMA :

1) Formato A-3, en posicion horizontal con la linea de tierra en el centro

2) Dibujar un tridngulo equildtero KLM que este sobre un plano P que pasa por linea
de tierra formando 30° con el P.H.P. Siendo K(150,20,x) y L(213,65.y)

3) El tridngulo es la seccién que le produce el plano P a un cubgs El plano P es
perpendicular a la diagonal principal del cubo y pasa por el punjogu lfa de
dividirla en tres partes iguales. La mayor parte del cubo debefd eSifar\por encima del

e
e
plano P. . }
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SOLUCION : Plano
7 | perpendicular a
1) Para resolver los problemas de . alind la diagonal AB a
poliedros en los que se da alguna s, ! . un fercio.
caracteristica particular de ese cuerpo, es a' : P
conveniente realizar primero el cuerpo en __ a . b—
posicion favorable y a un famafio < A
cualquiera, para ahi deducir la relacién que
hay entre los distintos elementos, dados y ot
buscados. 7
Por ello, antes de empezar el problema ‘
en si, dibujaremos un cubo a un tamafio 4 - Una vez b’
cualquiera pero en una posicién sencilla de conseguido el x
representar. La mas sencilla y obvia es plano se realiz T
apoyado sobre el plano horizontal y vertical | |q seccién qu L& .
de pr‘oyeccién. ppoduce en & : p'
En esta posicién el 2
cubo se vera como dos o P
cuadrados, de lado el de a s
la arista del cubo en 1 R
verdadera magnitud, b
estando las dos — s)
proyecciones cubo. Esto se
coincidentes con la linea , . \\Iogra convirtiendo
de tierra (también se P1 t) el plano en
puede hacer separadas proyectante mediante
de la linea de tierra, s un cambio de plano, al
pero esto requerira . 1 cual también se llevara
b' 5-Enel + elcubo. vy
+ - whavez cambio de plano Y
c uido un cubo, se se determinan !
s' ac;ﬁea |0|CGMCT'QSSTiCG los puntos de la ¢
, ada en el enunciado. idn X-V- ;
C:] Para ello se elige una seccion, X-Y Z'a' z' P
— — diagonal cualquiera, AB, | — a y p—
S y se divide en tres N p
partes iguales, Sy T. a
' t
b . X z-b
: *1 Se deshace el
3 - Se construye el plano perpendicular a bio de bl
la diagonal principal y que pasa a un tercio p. AN ;amd '0 ce plano,
(plano P); para ello se ha utilizado la recta L . 1 1 ando como
X; = Yq seccién el
b! tridngulo XYZ
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6 - De lo obtenido se saca las siguientes
conclusiones.

a) El plano perpendicular a la diagonal
que pasa a un tercio de ella, tiene por
seccién un tridngulo de vértices X-Y-Z.

b) Dichos puntos estdn en tres de los
vértices del cubo.

¢) La unién de esos tres vértices son las
diagonales de cara.

d) Los tres lados del tridngulo son de la
misma longitud (la diagonal de cara), luego
el tridngulo es equilatero.

7 - De todo ello se deduceXl

procedimiento para resolv@r elNgroblema.
a) Del tridngulo @nunciado, sus
deXcara. De ellas se

las medidas del

puede deducir el
cuerpo.

b) La diagonal del cubo parte del centro
(baricentro) del tridngulo.

c) Dicha diagonal es perpendicular al
tridngulo.

d) Desde el baricentro del tridngulo, la
diagonal del cuerpo sobresale una longitud
igual a un tercio de la diagonal del cuerpo.

e) Si se une ese extremo con los del
tridngulo se obtienen tres de los lados del
cubo.

f) Los otros tres lados serdn paralelos a
ellos,
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8 - Deducidas las caracteristicas y
forma de trabajar, pasamos a la realizacién
practica del ejercicio.

Situar el plano P en el perfil, p",
formando 30° con P.H.P y pasando por la
linea de tierra. . p

y
X
J B
‘ :
4 |
/ x 9 -'Situar los puntos Ky L por sus
/o B oordenadas. Llevando el alejamiento al
A N perﬁl y subiendolo hasta el plano p" se 5
- consigue su cota, y por tanto, la proyeccion
- Q vertical (figura anterior).

10 - Abatir los puntos Ky L, tomando la
medida desde la linea de tierra hasta el
punto en el perfil y llevarla sobre una
perpendicular a la linea de tierra, puntos (K)

y (L) p"
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12 - Desabatir el punto (M), y unir
formando un tridngulo (ver figura
anterior).

13 - Hallar el baricentro ge
KLM, en todas sus proyecciones,
(ver figura siguiente).
14 - Hacer per,

kll

por el baricentro.
En proyeccién
horizontal y vertical
es una perpendicular
g a la linea de tierra,
y en el perfil una
perpendicular al
plano, p".
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( 11 - Sobre el abatimiento y con (K)(L), 15 - Mediante la verdadera magnitud de
dibujar un tridngulo equildtero en la diagonal de cara del cubo hallar la
verdadera magnitud, obteniendo el punto medida de la diagonal principal.
(M). El lado del tridngulo equildtero es igual
a la diagonal de la cara del cubo.
£
diagonal cara 2
<

|
16 - Sobre 'eN dicular al plano P
llevar 1/3 defla diggonal principal en
proyeccigg. ide en verdadera magnitud

17 - Unir el punto 1 con los tres del
tridngulo, KLM, obteniendose tres de los
lados del cubo (ver la figura siguiente).

18 - Hacer paralelas a los lados hallados
para obtener el resto de las caras del cubo
(ver la figura siguiente).
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19 - Solo queda determinar la visibilidad gelfcuerpo.
En la siguiente pdgina ofrezco la selugidn‘completa, a escala 1/2 y el origen de
coordenadas en el extremo izqui¢fdo de la linea de tierra dibujada.
J
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