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Dibujar en perspectiva axonomeétrica el objeto a L2

dado, apoyandose en los ejes y rejillas que se e
aportan. Cada recuadro en las vistas equivalea | 1
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un recuadro en la perspectiva. No es necesario
borrar las lineas auxiliares, siempre que se vea
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claramente la volumetria de la pieza. Se I _\1

valoraran especialmente la correcta ejecucion, la Y mEmy)

precision y la limpieza.
Examen de Madrid de acceso a ciclos superiores.

SOLUCION é’

Se trata de una pieza formada por varias caras ""'-_-‘;;34
inclinadas (calce o cala inclinada).

Para dibujar las caras se deben de
tomar las coordenadas, X, Yy Z de
cada vértice en las vistas y situarlas
sobre los ejes.

Esta es la perspectiva isométrica :

PARA VER LOS VIDEOS DEL CANAL TRAZOIDE IR A https://www.youtube.com/user/canaltrazoide/videos
PARA PLANTEAR DUDAS IR AL FORO http://trazoide.com/foro/

PARA VER EXPLICACIONES EN VIDEOS IR A LA SECCION DE VIDEQS http.//trazoide.com/videos/
PARA EJERCICIOS DE CAD IR A BLOG DE CAD http://trazoide.com/cad/

PARA BUSCAR O COMPRENDER ALGUN TERMINO IR AL GLOSARIO http://trazoide.com/glosario/
PARA CONSULTAR MAS EJERCICIOS RESUELTOS IR http://trazoide.com/ejercicios-de-dibujo-tecnico/
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