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Breve historia de la perspectiva isométrica.

SOLUCIÓN

La necesidad de dibujar elementos de máquinas, desde los inicios de la primera Revolución Industrial, se puso de
manifiesto.

Como respuesta a los retos que se planteaban, William Farish, propuso en 1820, en la Universidad de Cambridge,
su «Perspectiva isométrica», acuñando por primera vez el nombre (On Isometrical Perspective).

La perspectiva isométrica formulada por Farish resolvía, con una gran sencillez, los complicados problemas
métricos de las perspectivas con puntos de fuga. Dibujando siempre en la dirección de tres rectas que forman
ángulos de 120°, se representan a la misma escala las tres magnitudes de los objetos: altura, anchura y profundidad.

La divulgación teórica de la perspectiva isométrica fue muy rápida, los tratadistas franceses de geometría
descriptiva incluyeron inmediatamente la propuesta para explicarla como la proyección de un objeto del espacio
sobre un plano; así, Theodore Olivier la recoge en su tratado de 1843, por vez primera, con el nombre de
«proyección isométrica». En su afán científico de formular las leyes universales de la ciencia de la representación,
bajo el concepto geométrico de proyección, establece una diferencia entre la «proyección isométrica ortogonal
(sistema inglés)» y la «proyección isométrica oblicua (sistema francés)»; esta última es la denominada por él como
«proyección militar o caballera».
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