
TRAZOIDE. Dibujo técnico por Antonio Castilla

Tetraedro regular conocida la altura y con una cara apoyada en el plano horizontal de proyección.

SOLUCIÓN

1 - Con la medida de la altura del cuerpo, H, se halla el valor del lado del tetraedro, L, como se explica en este
enlace PULSAR AQUÍ

2 - En proyección horizontal se dibuja un triángulo equilátero, abc, con la medida del lado, L, obtenida.

3 - Hallar las bisectrices de los ángulos o bien desde cada vértice dibujar una perpendicular al lado opuesto. El
punto de corte, d, es el cuarto vértice del tetraedro unirlo con los otros tres vértices.

4 - Subir los puntos del triángulo equilátero, abc, a la línea de tierra, a'b'c'.

5 - Desde el cuarto vértice, d, levantar una perpendicular a la línea de tierra y sobre ella medir la altura del
tetraedor, x'd'. Su extremo, d', es la proyección del cuarto vértice unirlo con los otros tres, a'b'c' con d'.
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