TRAZOIDE. Dibujo técnico por Antonio Castilla

Hallar las proyecciones de un tetraedro regular de arista conocida, uno de cuyos vértices es A, sabiendo que
el vértice B esta en el plano vertical y la arista que une ,AB,es paralela al segundo bisector y es recta de
maxima pendiente del plano que contiene a la cara ABC del poliedro.

Tomese la solucién del primer diedro y, de las dos posibles soluciones, el vértice B a la derecha del A.

SOLUCION

1 - En la proyeccién vertical, trazar una paralela a la linea de tierra a una distancia igual al alejamiento que hay
hasta la traza horizontal de la recta (la proyeccion horizontal de A).
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2 - Con centro en la proyeccion vertical, &', y radio la longitud, L, del segmento se traza un arco.

3 - este arco cortara a la paralela a la linea de tierra en un punto bl'. Desde él bajar una perpendicular a la linea de
tierra hasta que corte a una paralela a la linea de tierra que salga de loa proyeccién horizontal de punto A. El punto
de corte de ambos es bl.

4 - Con centro en la proyeccion horizontal de Ay radio hasta b1 hacer un arco que corte a la linea de tierra. Esta es
la proyeccion horizontal del otro extremo, b.

5 - Levantar una perpendicular a la linea de tierra desde b hasta la paralela a la linea de tierra que se hizo al
principio, siendo esta la proyeccion vertical, b’
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