TRAZOIDE. Dibujo técnico por Antonio Castilla

Dibujar un triangulo equivalente a un cuadrilatero dado.
SOLUCION

El &rea de un cuadrilatero es (base x altura) = beh, mientras que el del tridngulo es (Base x Altura) / 2= BeH / 2,
como deben de ser equivalentes (mismas areas) al igualarlos nos queda beh = BeH / 2, suponiendo que sabemos la
altura y base del cuadrilatero, supongamos que hacemos las bases de los dos poligonos iguales, entonces queda, b =
Byh=H/2, luego, la base del tridngulo sera la misma que la del cuadrilatero, pero su altura sera el doble.

Con estos datos se pueden hacer infinitos triangulos equivalentes.
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